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일본의 유비쿼터스 추진 흐름일본의 유비쿼터스 추진 흐름



4/30 http://www.yhj.pe.kr유비유 세미나(www.ubiu.com)

유비쿼터스의 개념

유비쿼터스(언제, 어디서나)

유비쿼터스
컴퓨팅

모든 사물에 칩을 집어 넣어
모든 곳에서 컴퓨팅 환경 구현

유비쿼터스
컴퓨팅

모든 사물에 칩을 집어 넣어
모든 곳에서 컴퓨팅 환경 구현

유비쿼터스
네트워크

인간이 언제 어디서나
컴퓨터에 연결되어 있는 IT환경

(휴대기기의 중요성)

유비쿼터스
네트워크

인간이 언제 어디서나
컴퓨터에 연결되어 있는 IT환경

(휴대기기의 중요성)
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유비쿼터스의 발전

유비쿼터스의 발전유비쿼터스의 발전

1984년1984년 1988년1988년 1999년1999년

TRON
개발

유비쿼터스
컴퓨팅

유비쿼터스
네트워크

도쿄대
사카무라 켄 교수

미국 제록스 팔로알토 연구소
마크와이저 박사

노무라 연구소
무라카미 데루야스 이사장

일본정부의 정책일본정부의 정책

e재팬 e재팬Ⅱ U재팬

고속 인터넷 등의
인프라 구축

*실생활에 활용하는 IT-구조개혁
*신가치 창조-u재팬실현
*아시아와의 협력을 중요시
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유비쿼터스 네트워크 연구

-초소형 칩 네트워크 프로젝트
-무엇이든 MY 단말 프로젝트
-어디서든 네트워크 프로젝트

1999년1999년 2000년2000년 2001년2001년 2002년2002년

1999년 여름 2001년 12월2000년 12월 2002년 1월

유비쿼터스 네트워크

r)
유비쿼터스 네트워크와

신사회 시스템

유비쿼터스 네트워크와
시장창조

2002년 7월

유비쿼터스 네트워크
개념 착안

미국 서해안과 보스턴 방문
(선마이크로시스템즈의 Jini
제록스 PARC의 제반연구
MIT미디어랩의 Wearable compute

유비쿼터스 마케팅

IT전략 연구회 발족

4개의 분과위
정부내 연구회

신가치창조
연구그룹

무라카미
노무라 총합연구소 이사장

유비쿼터스 네트워크
기술의

장래 전망에 관한
조사연구회

일본 총무성
사이토 다다오 도쿄대 명예교수

일본의 전략은 광, 무선, 센
서, 초소형기계장치
(MEMS:Micro-Electro
Mechinical System), 가전
기술 등 일본이 강점을 지
닌 기술과 관련 제품들을
네트워크로 연결시킬 경우
조기에 유비쿼터스 구현이
가능할 것이라는 판단에서
출발한다.

2002년 11월

노무라 연구소노무라 연구소노무라 연구소
무라카미 이사장

노무라 연구소

노무라 연구소
2001년 11월

e재팬Ⅱ

‘IT를 활용한 새로운 가치 창조:u재팬전략’이라는 제목의 제안서는 유비쿼
터스 네트워크화를 추진해 세계에서 유래 없는 IT인프라 창조하고 이를 바

탕으로 디지털 콘텐츠, 유비쿼터스 일렉트로닉, 유비쿼터스 서
비스 등 새로운 가치를 창출해 낼 것을 목표로 설정하고 있다.
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혁신의 관점

Product 

혁신

Process 

혁신

70년대 미국
대량생산의

Process 혁신

80년대 일본
Product 혁신

90년대 미국
IT 경영 Process 혁신

2000년대 일본
유비쿼터스 Product혁신
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일본의 유비쿼터스를 이끄는 사람들

무라카미 데루야스
노무라 연구소 이사장
1999년 유비쿼터스 네트워크 개념 제안
일본 정부 IT전략연구회 신가치창조 연구그룹

사이토 다다오
도쿄대 명예교수
2001년 유비쿼터스 네트워크 기술의 장래 전망에 관한 조사연구회(총무성)
유비쿼터스를 사회 중심으로 이해해야 한다고 함. => 정부의 역할을 강조

사카무라 켄
도쿄대 교수
T-engine 포럼 회장
유비쿼터스 네트워크 연구소 소장
유비쿼터스 ID센터 주도
1984년 “트론” 개발
1984년 “어디에나 컴퓨팅”(computing everywhere) 제안
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유비쿼터스 네트워크 개념유비쿼터스 네트워크 개념
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유비쿼터스 네트워크 개념

고정·이동, 유선·무선, 통신·방송이라는 영역을 넘어 이용장소에 관계없이 상시 접
속이 가능한 모바일 특성을 갖춘 브로드밴드 네트워크 기반

대형범용컴퓨터나 PC뿐만 아니라 휴대폰·PDA·게임기·카
내비게이션·디지털TV·정보가전·웹카메라·물체에 부착한 전

자태그 등 각종 정보기기나 센서가 IP(가능하다면 IPv6) 등
프로토콜을 이용해 서로 연결된 상태

문자·숫자, 정지영상뿐 아니라 동영상이나
음성을 가진 콘텐츠, 이용자의 수요에 맞춘
솔루션, 안전한 정보의 송수신, 전자상거래
가 가능한 플랫폼 등에 활용이 가능한 IT환
경

1999년에
유비쿼터스

네트워크 개념
을 제안했다.

무라카미 데루야스
노무라 연구소 이사장
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5가지 특징

유비쿼터스
네트워크

5가지 특징

유비쿼터스
네트워크

5가지 특징

모바일광대역

상시
접속

IPv6

배리어
프리

인터페애스

유통 콘텐츠의
대용량화

네트워크에 접속되는
기기의 증대

사용자와 네트워크
관계성의 다양화
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3가지 본질

커뮤니티 파워의 증대형태지의 교환 , 공유

센싱, 트래킹 능력의 확대

유비쿼터스
네트워크의
3가지 본질

형식화가 여려운
지혜, 요령, 노하우가 공유된다.

개인의 능력을 확대

시간과 공간의 벽을 넘는
오감의 능력 확대
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기타 특징

서비스

네트워크 단말기

최근 일본에선 도시개발에 유비쿼
터스를 적용하려는 움직임이 있었
다. 도쿄 록봉기에 유비쿼터스 네트
워크와 단말기를 바탕으로 한 도시
개발서비스를 기술적으로 구현시켜
본 것이다. 이제 주택과 빌딩에서
유비쿼터스는 어떤 의미를 갖는지
고민하고 있다는 얘기다. 모든 산업
분야의 다양한 고민들이 바로 유비
쿼터스 환경을 만드는 힘이다.
(출처:전자신문)

도시개발
(주택과 빌딩에의 적용)

<구현 예>

유비쿼터스는
환경이다
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유비쿼터스 비즈니스 모델유비쿼터스 비즈니스 모델



15/30 http://www.yhj.pe.kr유비유 세미나(www.ubiu.com)

비즈니스 모델

건강화장실(마쓰시타 전기)
지킴이 핫라인(조리루시보온병)
홈시큐리티(미국 잔부)
마이카 콘시어지(미국 GE)

불안해소 타입- 건강, 방범
자기 실현 타입-여가, 이동 ,개발콘시어지

음악선생(야마하, NEC)
여행 스케줄 관리
배리어프리 경로 내비게이션

지산관리

대역계측

두더지 로봇(NTT)
3D-CAD 금형설계(잉크스)
번역자산 활용(미국 eTranslate)지식자산관리-지식의 집적, 증폭

지식에 의한 자산관리-리스, 물류

건설기기 원격관리(히타치)
배송물 추적관리(FedEx)
모바일 경보기(니치덴일렉틱)
정산업무(이시노제작소, 오므론)

교통관리-도로 ITS
환경관리-폐기물 관리, 환경보호
국토관리-국토보전, 삼림보전

자동 요금 징수 시스템(미국 Transcore)
전자 로드 프라이싱(싱가포르 정부)
폐기물 정보관리(병원, 후지전기)
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유비쿼터스 사회 시스템

유비쿼터스 네트워크

브로드밴드, 모바일, 상시접속, 배리어프리 인터페이스, IPv6

유비쿼터스
퍼스널 단말기

유비쿼터스 칩
유비쿼터스 서비스

유통센터

통신, 개인인증, 
센싱, 애플리케이션

개인 식별, 상태감지, 정보발신 컨택 센터, 마켓 플레이스, 
서비스 레이팅

인간관점의 사회 시스템

(건강안심 시스템, 자동차네트워크 시스템, 
교육학습 시스템….)

환경관점의 사회 시스템

(식품이력 및 안전성 확인 시스템, 사회자본 모니
터링 시스템, 도로환경 센싱 시스템, …)

사회시스템
애플리케이션

사회시스템
플랫폼

네트워크
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비디오 감상 – 유비쿼터스 시스템

제작: NTT 도코모
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일본 업체들의 개발 동향일본 업체들의 개발 동향
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일본기업

유비쿼터스 미디어 사업 개발부

유비쿼터스 기술연구소
유비쿼터스 밸류 네트워크유비쿼터스 추진센터

유비쿼터스 영상기술부

유비쿼터스 사업추진부 유비쿼터스 솔류션 컴퍼니
RF-ID사업추진센터
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NTT도코모

네트워크 제공 오감통신

애플리케이션

-네트워크 제공료

-보안과 인증

냄새, 촉각
등의 전달

유비쿼터스 비즈니스부

일본의 이동통신 업체

이동통신망 지배력을 업그레이드시켜
새 커뮤니케이션 환경을 만든다는 목표
이동통신망 지배력을 업그레이드시켜
새 커뮤니케이션 환경을 만든다는 목표

MAGIC

비젼

Mobile 
Multimedia

Anytime
Anywhere

with Anyone

Global 
Mobility 
Support

Integrated 
Wireless 
Solution

Customized 
Personal 
Service

M A G I C

원격교육시스템

e캐쉬(cash)시스템

e코머스&유통시스템

텔레컨퍼런싱시스템

모바일타운모니터링시스템

비전글라스(Vision Glasses)

너싱에이전트(Nursing Agent)

원격진료시스템

GPS시계

모바일버추얼 랩

원스톱 보딩 시스템

버스 온디멘드 시스템
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NTT도코모

새로운 이동단말 및 네트워크 관리방식과 이동서비스를 이음매 없이 제공하는 기술, 다양한
액세스나 단말에 대해 보편적 서비스를 제공하는 기술을 개발

PDP 클리핑 서비스

거리에 설치된 PDP TV화면의 광고를 보고 관심이 가는 이용자가 화면을 향해 타운클릭의 단추를 누르면
상세한 내용이 자신의 휴대폰으로 전송돼 받아볼 수 있다. 또 미리 개인의 취미나 취향을 입력해두고 쇼
핑 지역에서 단추를 누르면 이용자의 요구에 맞춘 상점들의 정보가 휴대전화로 수신된다. 

NTT도코모는 이 실험에서 이런 유비쿼터스 서비스모델 7가지를 실험했다. 

화면을 보고
타운클릭의 단추를 누른다.

상세한 내용이
자신의 휴대폰으로 전송이 된다.
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마쓰시타

유비쿼터스 네트워크 사회를 앞둔
홈네트워크 가전 강화 전략

휴대폰의
인터넷 접속

AV기기의
네트워크화

통신관련기기, 
백색가전, 전화
기 등 모든 전
자기기로의

확장

1단계 2단계 3단계
유비쿼터스 네트워크 사회

eNet 
시장

유비쿼터스 가정에선 모든 기기들이 서로
네트워크로 연결돼있어 식구들은 네트워
크를 이용한다는 의식도 없이 그냥 편리
하게 삶의 여유를 즐기게 된다.

eHII
(electronic 

Home Information 
Infrastructure)

이지 네트워킹
(easy networking)

건강화장실

로봇 에이전트T내비게이션:TV로 포털사이트 접속
디가:DVD리코더
생활네트워크: 홈네트워크 가전 시스템
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기타 업체들

하드웨어의 상시 브로드밴드 네트워크 접속, 모바일 네트워크 접속과 모바일 게임기 등의 육성, 
하드웨어와 서비스와 콘텐츠를 동시에 연결해 주는 사업, 반도체 및 디스플레이 사업, SOC소니

유비쿼터스 어플라이언스와 관련해 개인휴대단말기(PDA)나 모바일계 단말, 휴대전화계 단말
의 진화와 표시 디바이스, 유저 인터페이스, 저소비 전력화 등의 분야샤프

모바일 커뮤니케이션, 광대역 네트워크, 홈네트워킹, 디지털방송을 유기적으로 결합시키는 유
비쿼터스 비즈니스 플랫폼사업도시바

유비쿼터스 네트워크 실현을 위한 광인프라기술, IPv6모빌리티기술, 트래픽 엔지니어링기술, 
에이전트기술, 센서기술, 정보보호기술 등의 분야NEC

히타치 IPv6망 구축 솔루션기술, 기가비트 라우터, 액세스게이트웨이 및 칩의 연구개발

사용자의 요구에 적합한 서비스를 다양한 통신환경에 적응시켜 실행하는 기술과 다양한 모바
일 환경에서 이동성을 제어·관리하는 기술, 트래픽 상황에 부응한 동적인 네트워크 부하 분산
기술 등의 광대역 네트워크 제어기술의 연구개발

후지쯔

KDDI ‘유비쿼터스 솔류션 컴퍼니’를 기업 비전으로 내세움

레조넌트 커뮤니케이션

가상세계의 정보가 현실세계의 환경에서 실현될 수 있도록 하는 포토닉 네트워크

네트워크간 협력을 통해 새로운 서비스화하는 네트워크 어플라이언스
NTT
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GooPass

전철에서 내리는 지점의
정보를 휴대폰을 통하여

알려준다.

GooPass 시스템 개념도

GooPass시스템 참여 업체

식당, 미용실 등의 주변 상점 정보를 주며, 
만약 이용자가 하차한 시간이 퇴근 시간이라
면 주변 슈퍼의 물건 할인 정보가 발송된다. 
또한, 전철 안에서 이용자들이 즐길 수 있는
콘텐츠인 점성술, 연예정보 등 엔터테인먼트
를 제공한다.

*도큐전철, 오다큐: 전철업체

*오므론: 자동개찰기 제조

*피아:티켓 판매 및 콘텐츠 업체

프로젝트 시행 결과 이용자가 전송된 광고
정보 중 20∼25%를 열어 보는 것으로 나타
났다. 이는 그냥 무차별적으로 휴대폰을 통
해 광고를 보낼 경우 이용자가 읽어보는 확
률인 3∼4%를 월등하게 뛰어넘는 수치다. 

프로젝트 시행 결과 이용자가 전송된 광고
정보 중 20∼25%를 열어 보는 것으로 나타
났다. 이는 그냥 무차별적으로 휴대폰을 통
해 광고를 보낼 경우 이용자가 읽어보는 확
률인 3∼4%를 월등하게 뛰어넘는 수치다. 

서비스를 통한 직접적인 수익이 아니라 자동
개찰기 교체 수요에 대한 납품 우위성을 확
보하기 위한 오므론 업체의 전략이다.

유비쿼터스 네트워크는 돈을 벌기 위
한 도구이다. 

사
업
성

결
과
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기술 및 표준화기술 및 표준화
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유비쿼터스 오픈 플랫폼

유비쿼터스
오픈 플랫폼

포럼 설립

소니·마쓰시타전기산업·
히타치제작소·NTT커뮤니케이션·

KDDI 등 일본의 14개 가전·통신업체

유비쿼터스 분야의 주도권을 장악
하기 위해 디지털 가전기기 등을 인
터넷으로 쉽게 접속, 제어할 수 있
는 통일 규격 개발

유비쿼터스 분야의 주도권을 장악
하기 위해 디지털 가전기기 등을 인
터넷으로 쉽게 접속, 제어할 수 있
는 통일 규격 개발

각 기업들의 독자적
인터넷 접속규격 개발

공동개발

2004년 가을 까지 개발 예정
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TRON

T-engine포럼TRON:The Real-time Operating system Nucleus
일본에서는 사실상 표준으로 자리잡고 있다.

트론 적용 칩
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전자태그/유비쿼터스 ID센터

NEC, 히타치, NTT 등 일본 대형 전자·통
신·인쇄분야 170개사가 참여

IC칩의 규격 IC태그의 정보 기록방식
IC태그와

다른 기기간 통신방식

1㎜ 이하1㎜ 이하
기억용량 128비트
RAM Type
ROM Type

기억용량 128비트
RAM Type
ROM Type

통신 가능 거리 4∼5m통신 가능 거리 4∼5m

유비쿼터스 ID 센터

국제표준화
채택노력

미국의 오토ID센터와 경쟁

식품유통, 서적, 미술작
품, 물류 시스템 등에 적
용
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결 론결 론
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결론

일본은 유비쿼터스 네트워크를 통하여

시장창조, 비즈니스 모델 창출, 사회시스템으
로의 현실적인 적용에 관심이 많다.

수 많은 일본업체들이 유비쿼터스 비즈니스 사
업을 추진하고 있다.

일본의

유비쿼터스 네트워크

일본의

유비쿼터스 네트워크

<끝>


